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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projektowanie systeméw rozproszonych 1010512331010510535
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Systemy rozproszone polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 20  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 30 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr inz. Andrzej Stroinski mgr inz. Dariusz Dwornikowski

email: andrzej.stroinski@put.poznan.pl email: dariusz.dwornikowski@put.poznan.pl
tel. 61 665 2371 tel. 61 665 2371

Informatyki Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student posiada podstawowg wiedze z zakresu systeméw operacyjnych, sieci komputerowych,
1 Wiedza: baz danych i systeméw rozproszonych.

5 Umieietnosci Student potrafi:
miejetnosct: | pozyskiwac informacje z literatury (w jezyku polskim i angielskim), dokonywa¢ ich interpretaciji

i krytycznej oceny, wyciggaé wnioski oraz formutowac¢ i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie,

- planowac i przeprowadzac¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,

interpretowa¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski oraz formutowa¢ i weryfikowaé hipotezy
zwigzane ze ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi,

- integrowaé wiedze z r6znych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych
dyscyplin naukowych).

3 Kompetencje | Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
spoteczne rozwigzywaniu problemoéw projektowych.

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodyka projektowania i implementacji ztozonych systemoéw rozproszonych
pracujgcych w srodowisku chmur obliczeniowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu szeroko rozumianych rozproszonych systemow przetwarzania w
chmurze, podstaw teoretycznych ich funcjonowania oraz ustug, narzedzi i Srodowisk programistycznych wykorzystywanych
implementacji rozproszonych aplikacji - [K2st_W1]

2. ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie wiedze ogolng zwigzang z systemami rozproszonymi i przetwarzaniem w
chmurze - [K2st_W2]

3. ma zaawansowang wiedze szczegdtowg dotyczaca projektowania i wdrazania rozproszonych aplikacji w systemach
przetwarzania w chmurze - [K2st_W3]

4. ma zaawansowang i szczegotowg wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia rozproszonych systemoéow
informatycznych - [K2st_ W5]

Umiejetnosci:
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1. potrafi planowac¢ i przeprowadzac¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy zwigzane ze ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi
problemami badawczymi - [K2st_U3]

2. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemoéw badawczych metody
analityczne i eksperymentalne - [K2st_U4]

3. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiagnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych - [K2st_U6]

4. potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajacego na ocenie
systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K2st_U9]

5. potrafi stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w tym zadania nietypowe
oraz zadania zawierajgce komponent badawczy - [K2st_U10]

6. potrafi zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne zaprojektowaé ztozone urzadzenie, system
informatyczny lub proces oraz zrealizowac ten projekt ? co najmniej w czesci ? uzywajgc whasciwych metod, technik i
narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejgce lub opracowujac nowe narzedzia - [K2st U11]

Kompetencje spoteczne:
1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
praktycznych - [K2st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Przedmiot rozliczany jest na podstawie projektu realizowanego przez caty semestr. Zadanie obejmuje zaprojektowanie
aplikacji dziatajgcej w chmurze obliczeniowej wraz z jej prototypowg implementacjg. Ocena jest indywidualna i obejmuje
weryfikacje znajomosci uzytych technologii.

Tresci programowe

W ramach wyktadu podejmowane bedg nastepujgce zagadnienia:

. Projektowanie chmur obliczeniowych: prywatnej, publicznej i hybrydowe;.

. Projektowanie aplikacji w chmurach publicznych.

. Architektury mikroserwisowe w chmurze obliczeniowej.

. Projektowanie systemow wysokiej niezawodnosci w architekturze mikroserwisowe;.
. Projektowanie mechanizméw odtwarzania aplikacji w chmurze obliczeniowe;j.

. Projektowanie aplikacji rozproszonych geograficznie w chmurach publicznych.

. Architektury bezserwerowe w chmurze publicznej.

N o o WN R

Cwiczenia projektowe obejmujg majg na celu opracowanie przyktadowej aplikacji w chmurze publicznej na wybranej
platformie. Projekt aplikacji powinien:

- zapewnia¢ powtarzalno$¢ wdrozenia aplikacji za pomocg immutable infrastructure,

- zapewnia¢ mechanizmy odtwarzania aplikacji w poziomach: warm-standby i pilot light,
- zapewnia¢ bezpieczenstwo oraz audyt zmian w infrastrukturze,

- wykorzystywaé wzorce fan-out i fan-in do obstugi zdarzen w infrastrukturze i aplikaciji,
- uwzglednia¢ mechanizmy monitoringu,

- by¢ zgodny z Well Architected Framework firmy Amazon.

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:
1. Site reliability Engineering, Edited by Betsy Beyer, Chris Jones, Jennifer Petoff and Niall Richard Murphy, O'Reilly, 2016.

2. Site reliability workbook, Edited by Betsy Beyer, Niall Richard Murphy, David K. Rensin, Kent Kawahara and Stephen
Thorne. O'Reilly, 2018.

3. Building Microservices, Sam Newman, 2015, O'Reilly.
4. Serverless Architectures on AWS, Second Edition , Peter Sbarski, Ajay Nair, 2018.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
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. Udziat w wyktadach

. Udziat w ¢wiczeniach projektowych

. Przygotowanie do ¢wiczen projektowych

. Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg projektu
. Zapoznanie sie ze wskazang literaturg

. Opracowanie projektu zaliczeniowego

. Zaliczenie projektu

N o oA W N -

20
30
10

10
25

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 98
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 53
Zajecia o charakterze praktycznym 55
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